Presentacion del banco de trabajo de
SKETCHER



CATIA -~
:

 Ejercicio
‘s Abra una nueva pieza: Start + Mechanical Design + Part Design

Seleccione un plano, una cara
solida o una superficie plana
para iniciar el boceto

Vaya al area de trabajo de
Sketcher Cgi

Seleccione el icono Polygony ——
esboce un diseno como aqui 51!:
se indica

' Haga clic con BR1 y suéltelo donde desee que empiece
una linea

' Si desea salir de esta

F'Haga clic con BR1 donde desee que finalice la linea re .
F'Mantenga pulsado BR1. mueva el raton y suelte BR1 para funcion, haga clic en el

! Haga doble clic cuando desee finalizar el perfil
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CATIA

» Ejercicio

®Selaccione el icono Constraints y 517
especifique las cotas o

F Para especificar una cota seleccione una
linea y arrastre la cota hasta la posicion que
desee

' Haga clic para crearla

Modifique las cotas del modo

siguiente

Constramt D efmiton

r Para modificar una cota haga
doble clic en el cuadro verde
gue contiene el valor de |
cola

[ Reterance

L =]

—» @ ok | @ caee |

I 'Cambie el valor y haga clic —

en OK para validarlo

® Salga de Sketcher i3
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CATIA

» Ejercicio

@Haga clic en el icono Pad

I Seleccione el boceto si es

2

necesario
Pad Definition KEE=
First Linmit
Typs 1Dn‘r-aﬂﬂ'm _‘_‘[]
Lenglh

Selectior: [Sketch 1 [,
[ Mimcred sxiert

EEHESB D'Er:'t'm' I

Haga clic en OK para vali

los valores
M are;

T Puede cambiar el valor de la

longitud antes de fa validacion @ ok | @ spcy | @ Cancel]
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‘ [ ﬁ%roduccién a Sketcher

« Ejercicio

Haga doble clic en Sketch.1 del arbol
para abrir Sketcher

f Haga doble clic en las
dimensiones 110

I Cambie el valora 120

f'Haga clic en OK para
validario

fiSalga del Sketcher

Cowvstraint D efinition

E [ ] Helererce

Moraax |

& Carcel |
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CATIA

» Ejercicio

Seleccione la cara

como se muestra aqui @
y abra Sketcher

—

@ Seleccione el icono Circle @L

I Haga clic para definir e
centro del cicrulo

T Arrastre el raton para definir =L
el radio Packet Dafinition | o= S _J_
f Haga clic para crearel =Emtg ,
circulo i Type: |Dimension :]
Salga de Sketcher el i [M =
|t Mo selachor
—Profls —— =
@ Seleccione el icono Pocket @L‘ g @.l
] Mironed ecitmnt
1 A Feverss Dnechon I
Haga clic en OK para validarlo S
' Puede cambiar el valor de la profundidad _""‘_i gk | 9 Al | & Carcel |

antes de la validacion

Cierre todas las ventanas excepto la de CATIA. Ha
finalizado la introduccion a Sketcher.
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CATIA

« Un breve resumen:

<F Sketcher es un conjunto de herramientas que permiten al usuario generar rapidamente
geometria 2D

iF El boceto terminado puede utilizarse para generar elementos solidos y superficies

af La capacidad de definir relaciones entre elementos en Sketcher permite realizar rapidas
modificaciones del boceto en los correspondientes elementos sdlidos y superficies

<F Otras herramientas como Animate Constraints permiten al usuano experimentar con
alternativas de disefno

,{cgrur Hrl
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LA ig Biroduccion a Sketcher

» Acceso al banco de trabajo

% Seleccione Start + Mechanical Design + Sketcher
% Seleccione un plano o una cara de un objeto

FE1CATLA VS DEMONSTRATION

A Ae Edi Ve e Tooks  Window

Fart Design

EP fssembly Desigh También puede acceder a
e Skaicher Sketcher seleccionando el
" e icono Sketcher desde todas
E::: E; las areas de trabajo

il :

& Generstive Shuclud Anslysis @]

B Disfing

8> Wirslrame nd Surtace Design

‘___-F- Mechanical Desgn

Anabeie B Smulation

1 Draesauli_T. Drawirg
2 polepiece CATPait
3 sctew. CAT Parl

DFRBSYBBI-HBR BDBDEaASD,

': =3 Draling
'&.mm ame and Suface Design

jM @ MM fsanar
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I 5icion a Skotcher

« Vision general del banco de trabajo de Sketcher

L Aparecera un nuevo boceto en el arbol de piezas al abrir el banco de trabajo de Sketcher

TS A TA VS D IR T FRA IO - [Pt |
El i Pk fal Yes  jreel fol Winiee  dee

Herramientas
Arbol de ‘ﬂ. ¥

S Ir a vista 3D
i =ik i “De—
- gl RN & D < salir de una
Partf funcion
Nuevo {‘ B st H ;
boceto < conos de
limitaciones
Herramien-tas
de diseno de
Sketcher
Herramientas : S——— , — - : W— . _ Trabajar en la
habituales ~— Paf-@ci@anw MM SEFIR50 S e L =] vista normal

DNFESY a2 mBR 2F4+3R352088 '2 '4d '@ IR Soansr



CATIA

» Herramientas de Sketcher

Salir de Sketcher

ey S

E[ﬁl 1A VS DEMONSTRATION - [Pantl]

EJ Stan  Fle Edt  Miew  Insent  Tocls

DE a9 Y Be o @

e

Perfil

Rectangulos, bocallaves, poligonos...

Circulos, elipses, arcos...
Curva polinomial

Elipse
Linea
Eje

Puntos...

N3l e =NpzoOale

Esquina

Chaflan

Opciones de recorte...
Separcion

Simetria

Proyeccion

Select an object or a |

DEEBSYN B2 BR BI+3R3%35

Cuadro de dialogo de restricciones

Restricciones
Restricciones automaticas

Restricciones animadas

.28 '3 48 '@ BN

froduccién a Sketcher

CATIA P2
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CATIA

ntroduccion a Sketcher

« Terminologia

El boceto constituye el lugar donde se guarda un grupo de
elementos 2D en un plano especifico. Puede haber mas de un
boceto que utilice el mismo plano como soporte.

El eje V-Hes el origen del
boceto.

Absolutedxis
Generalmente, los bocetos

anstan de un perfil,
restricciones y cotas (un
tipo de restricciones).

Foint.3
Liree 2
'* o P | Y e |
» Haralelism.:2
Faint 4
Cirele 1

< Forh

FPoint 6

"i Tangsncy 3
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CATIA

* Procedimiento general

Seleccione un plano,
una cara solida o una
superficie plana para
iniciar el boceto

@Acceda al banco

de trabajo de Skatcher

2

Se anade un boceto de
trabajo en curso al arbol
de especificaciones

Cree elementos @
geomeétricos y
limitaciones

Salga de Sketcher

&
Utilice el boceto
para crear un

elemento solido o
una superficie
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